Archigram (1961-1970)

La década de los ‘60 fue un periodo de fuerte agitacion social y politica paralelos
a prosperidad y desarollo economico, que estimula la capacidad consumo de
todo tipo de productos (fenomeno llevado al arte por Andy Warhol) y avances
técnicos que permitieron llevar a cabo la carrera espacial que culminaria en 1969 W
con la llegada del hombre a la Luna, mientras que los avances constructivos o3 e P> SEER
permitirian las primeras iniciativas de prefabricacion y ensamblaje de ' ;
componentes.

Desde una fuerte critica a la arquitectura moderna de los '50, se pierde la vision
de una arquitectura continua y homogeneizada, entrando asi al universo del
pluralismo y la discontinuidad. Se generan tres corrientes dentro de esta
disciplina: una fundamentalista que busca rescatar los valores historicos de la
disciplina y es enemiga del experimentalismo tecnoldgico, otra hipertecnolégica
que busca llevar hasta las Gltimas consecuencias las sugerencias de las
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vanguardias (devolviendole el optimismo y la confianza a la ciencia que se habia A = ;T,::,D Q:;L:*__, k.::'i:;..r \-.:::::J ' A

perdido después de |la Segunda Guerra Mundial) y otra alternativa y ecoldgica. L £~ Sl s o S J ‘ -,

En este contexto es que nace Archigram Group, como un colectivo que nace a  Agitacion politica (gobiernos p i Movimientos sociales

s : 5 - : rosperidad y desarrollo

prinicpios de los '60 en Londres, de la fusion de dos oficinas de arquitectura : : oy, 4 %
formadas por Ron Herron, Mike Webb, Dennis Crompton, Peter Cook, Warren Comun:tas.’ Muro C!EdBerlln, Cultura de consumo {hr:ppll’:.‘js,.lMEVﬂ francesa derl-e

Chalk y David Greene. Archigram (palabra producto de la mezcla entre ~9UErra de Vietnam, indepen- chos civiles, masacre de Tla-
Architecture y Telegram) se adscribiria a la corriente hipertecnolégica, ya que dencia de colonias britanicas) telolco...)

ellos atacarian la “esterilidad de la arquitectura londinense, incurririan asimismo
en el urbanismo y rechazarian fuertemente el legado histérico”, llamando a
abandonar el reducto artistico y artesanal de la arquitectura, por lo que publican
una serie de propuestas en nimeros de la revista homénima para divulgar sus
ideas y proyectos mas radicales -muchas veces irrealizables-. Desde sus
composiciones metaforicas, sus planteamientos formales se conviertieron en un
referente de la arquitectura contemporanea.

Su propuesta se basaba en:

1. La confianza en una racionalidad intrinseca del mundo de la tecnologia y la
ciencia que podrian solucionar todos los problemas que nacen con el tiempo y
ademas producir mejoras sociales,

2. Los nuevos materiales y avances tecnoldgicos que permitirian superar los
condicionamientos de la arquitectura tradicional (fachadas, cubiertas, entradas,

e

ségt-r:‘lasl:otu.w;ri:i:nr;an::ﬂgsc?lzgggiimcs formales), del escenario humano y hasta la Divisidn de paises en blo- Avances tECﬂDIﬁgiCDS Encuentro de personajes con
3. La incorporacion a la arquietectura de las logicas de consumo v lo desechable, ques comunista y Cap'tahSta Cultura pop mqu_]emdes similares en un
lo intercambiable y producible a escala industrial. Rechazo de arg. moderna tiempo y lugar comunes

Archigram continda en los '60 lo comenzado por Buckminster Fuller en los ‘50 a
traves de sus propuestas radicales desde innovacion tecnologica (Casa
Dimaxion), sintetizan la cultura pop inglesa y la asimilacion optimmista del
progeso tecnologico (alianza entre técnicas comunicacionales y utopias

tecnocraticas) y plantean la libertad de eleccién de los productos de consumo, lo . . s . .. i
que lleva a una arquitectura convertida en un kit reemplazable, transportable y Archigram aparece como un colectivo que critica el movimiento moderno y continua

SEf’?crab'er con la movilidad como concepto clave en las sociedades y ciudades  jdeas de fines de los 50’ como la prefabricacion. Los avances tecnoldgicos, las siner-
€1 Tuturo. . A ‘ pe - o .
Esta arquitectura parte de una imitacién mimética del mundo de la ciencia y la 9/aS quUé€ ocuren en las grandes ciudades y derivan en movimientos pOffffCGS y sociales

tecnologia, sin que esto signifique un entendimiento profundo de las leyes de la  y [a preponderancia que tomaban la cultura de consumo y la movilidad dentro y entre

ingenieria o un conocimiento cientifico real de las posibilidades de los nuevos ; ; : ; £ie
materiales y tecnologias, 1o que se plasma en los problemas estructurales de los  ClUdades dieron pie a pensar nuevas formas arquitectonicas y urbanas que se basaran

modelos. en estos aspectos y que se localizaran en el espacio o sobre el agua.
Las publicaciones de la revista cesan en 1970.



Walking Ci

Plug-in-City (1964), Cook

Nace de la idea de que la ciudad
podria ser estructurada a base del
cambio continuo desde diversos
elementos producidos industrial-
mente, removibles y obsolescentes
(logica de consumo + libertad de
eleccion del producto arquitectoni-
co) que se ensamblan a una me-
gaestructura ortogonal girada en
45°, construyendo una red que se
ampliaria al lado de urbes existen-
tes a las que luego reemplazaria
(plug-in).

El proceso de regeneracion urbana
lo conducen griuas desde la parte
mas alta, ubicando los elementos
de mayor duracion mas abajo y los
de menor arriba ("periferia”).

Tubos+silos suministro tiendas 3

Conjunto unidades comerciales 5

Area de maxima circulacion 10

Clasificacion local de objetos 14

ties / Plug-in-City

Walking Cities (1963-1964), Herron —_ s
Consiste en ciudades formadas por unida- -« = - e AR ‘
des moviles que pueden atravesar incluso == i 3 &
agua, lo que les permitiria reunirse o dis- g
gregarse por cualquier parte de la tierra.
Su forma es la de torres de extraccion de
pretroleo en el mar.

Toma la idea de fragmentacion al poder
construir un edificio como se haria con un
automovil.

Modifica los conceptos de sociedades estati-
cas ya que produce movilidad de personas y
de estructuras urbanas generalizadas.

Pies telescopicos

Unidad movil con libertad

de desplazamiento

Contenedores de unidades de servicio

fijas (banos, aire acondicionado, calfac-
cion, etc.) ubicables a diferentes distancias

Localizacion de
Plug-in-City en el
territorio britanico,
siguiendo grandes
urbes
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Unidades residenciales 1
Tubos escaladores 2

Unidades comerciales 4
Monorriel rapido 6

Grua 8
Riel de alta resistencia 9

Calle rapida 11
Calle local alimentadora 12
Estacionamiento local 13

Globo de sello ambiental 15
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